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Oyun, 52 kartlik jokersiz normal bir deste ile
oynanir. Oyuncu, Ante ve Blind lizerine bahis
yapmak zorundadir. Her iki bahis ayni olmalidir.
Oyuncu ek olarak Trips bahsi oynayabilir. Bu bahis,
Ante, Play ve Blind bahislerinden bagimsizdir.
Bahis, oyunun geri kalan gidigatindan tamamen
bagimsiz olarak, hatta oyuncu pas geg¢se veya elini
kaybetse dahi 6denir.

Oyuna baslama

Oyuncuya ve krupiyeye kapali olarak iki kart verilir.
Oyuncu kendi kartlarina bakabilir.

Oyuncu, Ante bahsinin Ug kati veya dort kati kadar bir
Play bahsi yapabilir veya Check diyebilir.

Flop

Krupiye bir karti es gecer

Krupiye Ug adet ortak kart agar-Flop.

Eger oyuncu daha once Check demisse, Ante
bahsinin iki kati kadar bir Play bahsi yapabilir.

Egder oyuncu daha dncesinde bir Play bahsi yapmissa
artik baska bahis yapamaz.

Turn ve River

Krupiye bir kart daha es gecer

Son iki ortak kart acilir: Turn ve River.

Eger oyuncu daha oncesinde iki kez Check demisse
ya kendi Ante bahsine esdeger olan bir Play bahsi
yapmak zorundadir ya da pas gegerek hem Ante hem
de Blind bahsini kaybeder.

Eger oyuncu zaten artirmigsa artik baska bahis
yapamaz.

Showdown

Hem oyuncu hem de dagitici, kendi iki karti ve ortaya
acllan bes karti herhangi bir kombinasyonda kullanar-

ak mUmkun olan en iyi eli olustururlar. Ellerin Ustdnluk
siralamasi icin normal poker kurallar gegerlidir.

Oyun yediye kadar kisinin bulundugu bir masada oynanir,
her oyuncunun énunde ise dort adet kutu vardir. Oyun-
cuya en yakin kutu “Play” kutusudur, sonra “Ante” kutusu
ve "Blind” kutusu gelir. Misafirden uzak konumda “Trips”
kutusu bulunur.

Bahis segenekleri

Ante: Ante, bu oyun icin temel bahistir. Krupiye eger hak
kazanirsa ve misafirin eli daha iyi ise bu bahis 1:1 oraninda
odenir. Dagiticinin eli kazanirsa bahis alikoyulur. Poker
dagiticisi hak kazanmazsa, Ante sabit kalir ve hemen
misafire geri verilir.

Blind: Blind bahsi ayni Ante kadardir ve Ultimate Texas
Hold'em Poker'de zorunlu bir bahistir. Misafirin eli en az
bir Straight ile kazanmasi halinde Blind, krupiyenin hak
kazanip kazanmadigina bakiimaksizin tablo uyarinca
odenir. Eger misafir Straight'ten daha dusuk bir el ile
kazaniyorsa bahis Blind Uzerinde kalir ve 6denmez.

Play: Play bahsi, dagiticiya karsi bahis yapmak istiyor-

sa misafir tarafindan koyulmalidir. Play bahsinin mik-

tari, misafirin bahis koyma karari verdigi zamana gore
degisiklik gosterir. Misafir, Flop 6ncesinde Play bahsi
olarak Ante bahsinin 3 veya 4 katini koyup koymayacagina
karar verebilir. Turn ve River dncesinde Play bahsi olarak
sadece Ante'nin iki katini ve Turn ve River sonrasinda
sadece tek bir Ante kadar bahis yapabilir. E§er misafirin

eli dagiticinin elinden daha lyi ise bu bahis 1:1 oraninda
odenir. Dagiticinin eli kazanirsa bahis alikoyulur. Berabere
durumunda bu bahis yerinde kalir.

Trips bonus bahis: Trips Uzerine oynanan bahis krupi-
yenin elinden bagimsiz olarak, ilgili tablo uyarinca bir
“Drilling"den itibaren odenir. Fakat aksi takdirde alikoyulur.
Eger tahta Uzerinde bir Drilling veya daha yUksek bir
kazanma kombinasyonu varsa misafir oyundan ¢ekilme ve
bahsiile Trips Uzerine oynamaya devam etme secenegine
sahiptir. Bunu, kartlarini Trips bahsinin altina iterek yapar.
Bu durumda, Ante ve Play Uzerindeki bahisler poker
dagiticisi tarafindan alikoyulur. Daha sonra Trips Uzer-
indeki bahsi normal siralamaya gore 6denir.

Kart Kombinasyonlari

Odemeler

Odemeler, krupiyenin hak kazanip kazanmadigina gére
farklihk gosterir.

Krupiyenin hak kazanmasi: Krupiyenin elinde en az
bir ¢ift oldugunda krupiye hak kazanir.

Dagitici hak kazandiginda 6demeler su sekilde
yapihir: Oyuncunun eli dagiticinin elinden daha iyi old-
ugunda, oyuncu Ante ve Play bahislerini kazanir, ayrica
tabloya gore Blind bahislerini kazanir. Oyuncunun eli
dagiticinin elinden daha kotU oldugunda, Oyuncu tim
bahislerini kaybeder.

Oyuncunun ve dagiticinin eli ayni oldugunda, Oyuncu
tdm bahislerini geri alir.

Anlasmazlik durumunda kesin karar sirket yonetimi
tarafindan verilir.

Oynamanin amaci eglenmektir!

Bu bizim felsefemizdir. Buna ragmen sans oyunu tehlikeli

de olabilir. Kendinizde veya size yakin olan kisilerde sans
oyunu oynama konusunda sorunlu davraniglara dair
belirtiler gozlemlerseniz Gorev Yoneticilerimiz ve sosyal

konsept sorumlusu size memnuniyetle yardimci olacaktir.

Nasil yardim alinabilecegine iligkin sorularinizda galisan-
larimiz da memnuniyetle sizlere yardimci olacaktir.

1. Royal Flush 2. Straight 3. Four 4. Full House 5. Flush
Flush of a Kind

10'dan ayni Ayni sembollt Ayni degere Bir elde Gglive  Aynisembollt
sembollt Asa Street sahip 4 kart bir gift 5 kart
kadarl

6. Straight

7. Three 8. Two Pair 9. One Pair 10. High Card
of a Kind

Birbirini takip Ayni degere Ayni degere Ayni degere En yUksek kart
eden 5 kart sahip Ug kart sahip2x2kart  sahip 2 kart elin degerini
belirler
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Calisma saatleri:
Her gln saat 11:00 — 04:00 arasi
Masa bolimU saat 18:00'den itibaren

Alpin Royal Casino
Im Rietacker 8
FL-9494 Schaan
+423 399 88 88
info@alpin-royal.li
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